Ucenje pojaCavanjem

Ucenje pojac¢avanjem (engl. Reinforcement learning) jedan je od glavnih
pristupa u masinskom ucenju, a svoje primene nalazi najéesce u robotici,
autonomnoj voznji, video igrama. Ovaj tip masinskog ucenja nastoji da
postigne ono Sto se u psihologiji naziva instrumentalnim ucenjem, iliti, kako
obucditi agenta da izvrSava odredeni zadatak na osnovu slucajnih pokusaja i
gresaka, pri cemu svaki pokusaj kao posledicu ima odredenu kaznu ili
nagradu. Obuceni agent, poput dobro dresiranog ljubimca, ponasace se na
nacin koji mu donosi najvec¢u nagradu izbegavajuéi akcije koje dovode do
kazne. Na predavanju c¢ete nauciti osnovne pojmove i teoriju iza ovog tipa
masinskog ucenja, kao i osnovni algoritam ,ucenja Q funkcije" koji ¢emo
primeniti na obucavanje agenata za samostalno delanje u prostim video
igrama sa malim brojem poteza i stanja.
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